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POL Control, MANUAL.
Systorgy Project.

Pol control es la parte que hace efectiva la interactividad escrita en POL Setup. POL Control se
ejecuta desde el ordenador SERVER. Recuerda que llamamos performance al conjunto de
elementos interactivos y automaticos que hemos escrito en POL Setup. Los elementos que
conforman una performance son las partes que en POL llamamos Scenes y sus reglas que
llamamos Rules. Las rules estan formadas por uno o varios eventos que llamamos events. Las
rules nos permiten conectar los dispositivos de entrada que llamamos Source con los de salida
qgue llamamos Target.

Desde POL Control podremos cargar una performance, ver las scenes que tiene, revisar si las
Source y los Target estan correctamente conectadas y ver si sistema esta funcionando bien.
POL Control esta pensado como apartado ejecutor y no permite, salvo una excepcion,
configurar pardmetros, escribir Rules o cambiar scenes, para ello tienes que utilizar POL Setup.
Puedes consultar sobre POL Setup en los siguientes documentos que encontraras en el site
systorgy. Hangar.org MANUAL_POL_Setup.pdf y POL_Matrix_Example_Manual.pdf

Este ultimo nos explica con detalle la performance POL_MATRIX.pol que puedes descargar en
systorgy.hangar.org. Esta performance nos sirve de ejemplo para explicar POL Control. Este es
el diagrama del hardware utilizado en POL_MATRIX.pol:

PROSECTOR

LIGHTS
LAPTOP

SERVER
LAPTOP

GEAPHICS

LAPTOP FEASPEEREY

ERAY IN / OUT

a0YSTICK

THELET
MOViPLAYERAIR

1 proyector conectado por VGA al laptoc Graficos, 2 Laptop LUCES, 3 caja USB/DMX para conectarse a un sistema
de iluminacion DMX, 4 Ruter donde estdn todos los laptops conectados por cable IP y la tableta y raspberry por
wireless, 5 laptop SERVER, 6 Laptop AUDIO, 7 tarjeta de sonido de laptop Audio conectado por cable USB, 8 laptop
GRAFICOS, 9 bahia JOYSTICK conectada por USB a laptop Server, en esta bahia se conectan los sensores, 10 bahia
RASPBERRY PI IN /OUT, 11 tableta Android con moviplayerAIR

Para mas informacidn sobre el gréfico anterior consulta el capitulo MAPA DE
COMUNICACIONES DE POL en MANUAL_POL_Setup.pdf



POL Control fue revisado en2010, junto a POL Setup, por Javier Chavarri en la versién 4 del
POL. Pero mientras POL Setup sufrié una revisidon profunda tanto en su look como en la
incorporacion de funciones, en POL Control la revision fue menor. Como veréis algunos
submenus de POL Control estan relacionados con elementos historicos basicamente referidos
a la performance mecatrdnica Pol estrenada en 2002. Asi pues algunos de los menus de POL
Control, aunque funcionales, han quedado obsoletos. Esto no merma ni la capacidad ni la
eficacia de de POL Control. Explicaremos los apartados obsoletos en el Anexo al final de este
manual.

Atencidn todos los submenus que aparecen en POL control conservan la memoria de la
ultima posicion en la que fueron abiertos en la pantalla. Si abres la performance en otro
ordenador o cambias la resolucion de la pantalla es posible que no veas los submenus
cuando los abres porque quedan fuera. Tendrds que recuperar la resolucidn inicial abrir el
submenu y posicionarlo en un lugar donde la resolucién con la que vayas a trabajar te
permita verlo.

Para explicar POL Control utilizaremos la performance POL_Matrix. pol que encontraras en
systorgy. Hangar.org.




POL Control. Menu Principal.

Este es el aspecto del menu principal POL Control cuando lo abrimos por primera vez:

@, POL Control v.4.0
File Acticn View Help

@, POL Control v.4.0
File Action WView Help
I~ Movie Commander [ Mavie Cammander

[ Diagnostics Panel [ Diagnostics Panel

™ Data Monitar [~ Data Mnnitnr@

I Process Manager I Process Manager

™ Emergency Controls ™ Emergency Controls

I “ideo Caphure [ Video Capture

POL Control v.4.0 POL Control v.4.0

Marcel li Antlinez Roca Marcel Il Antinez Roca
P&NSPERMIA S.L. PANSPERMIA S.L.

Barcelona 2010 Eal©m i
Status [l K 9 Status i K 9

Performance file Performance file @
| —

En la segunda columna tenemos la numeracién que indica cada uno de los elementos de POL
Control. Como ves se trata de un menu no muy grande que permite desplegar numerosos
submendus a nuestro gusto sin cubrirlo.

ELEMENTOS MENU PRINCIPAL de POL Control y sus funciones.

1- Menu contextual. Ver mas adelante.

2- Movie Commander. Al clicarlo aparece el submend de las scenes. Ver mas adelante.

3- Diagnostics Panel. Al clicarlo aparece el submenu de diagndsticos. Ver mas adelante.

4- Data Monitor. Al clicarlo abre el submenu de la actividad de los dispositivos. Ver mas
adelante.

5- Process Manager. Abre el submenu de procesos. Esta obsoleto. Ver en el anexo.

6- Emergency Control. Abre el submenu de emergencias. st obsoleto. Ver en el anexo.

7- Video capture. Abre el submenu de la capturadora de video. Esta obsoleto aunque es
funcional. Ver en el anexo.

8- Status. Verde OKy rojo STOP.

9- Cerrar la performance.

10- Recargar la performance.

11- Nombre y ruta de la performance.



CARGAR UNA PEFORMANCE en POL Control

Para una mejor comprensién de de POL Control cargaremos el ejemplo:
POL_Matrix. pol
Esta performance la encontraremos en el site: systorgy. Hangar.org.

Ir al menu contextual File clicar a Load Performance navegar hasta donde hayamos situado el
archivo y veremos:

@,
Buscar en: | Systorgy j sk B
MNombre - Fecha de modifica... Tipo Tamafio
POL_MATRIXw1 04,/01,2007 12:01 Carpeta de archivos
| POL_MATRIXv1.pel 107012017 13:21 Archive POL 2KB

Observa que hay un archivo y una carpeta con el mismo nombre. POL Setup crea el archivo
* pol que es la performance y a su vez una carpeta con todos los archivos *.cfg, son los
archivos de texto que configuran la performance. Los *.cfg son estos:

ELEMENTOS *.cfg DE LA CARPETA de una Performance POL

[ £© S}fEtDrg}' » POL_MATRIX1 w | 0 Buscar en POL_MATRLXw1 2
b ~ Nombre - Fecha de medifica... Tipo Tam:
e _ | BotsEvents.cfg 10/01/2017 13:21 Archiva CFG
e | Ciervo.cfg 10/01/2017 13:21 Archivo CFG
i _ | Events.cfg 10/01 Archivo CFG
| GlebalEvents.cfg 10/01/2017 13:21 Archivo CFG
£ | Scenes.cfg 10/01 71321 Archivo CFG
=| Scenes.bd 10/01,/2017 13:21 Documento de tex..,
| Serpe.cfg 10/01/2017 13:21 Archivo CFG
- | VideoCapture.cfg 10/01,/2017 13:21 Archivo CFG
¥ _| VideoEvents.cfg 10/01,/2017 13:21 Archivo CFG

|

BotsEvents.cfg Archivo relacionado con la tarjeta que controla los vudubots (ver Glosario)
Cievo.cfg Archivo relacionado con el vudobot Ciervosatan.

Events.cfg Archivo relacionado con las Rules y los Events de las Scenes.

GlobalEvents.cfg Archivo relacionado con las Global Rules y sus Events.

Scenes.cfg Archivo relacionado con las Scenes.

Scenes.txt Archivo de texto con las scenes y su nombre. Se utiliza para copiar manualmente
las partes en los dispositivos Android en los que hemos instalado MovieplayerAlIR.

Serpe.cfg Archivo relacionado con el vudobot Serpe.
VideoCapture.cfg Archivo relacionado con las scenes que tienen capturadora de video.

VideoEvents.cfg Archivo relacionado con las rules relacionados con la capturadora video.



Seleccionamos el archivo *.pol correspondiente, en nuestro caso POL_Matrix. pol, y le damos

doble clic al mismo o botdn Abrir.

Si abrimos en un ordenador nuevo y aln no hemos configurado el sistema apareceran una

serie de alertas. Estas nos indican, como veremos, el estado de conectividad en que se

encuentra el sistema.

ALERTAS AL CARGAR POL CONTROL

Observaras con el uso, que POL Control carga por defecto la Ultima performance que has
ejecutado. En nuestro caso POL_Matrix. pol. Tanto si cargas POL Control desde cero o una
vez abierto haces una Load performance aparecerdn una serie de alertas, estas:

Tabla de alertas al cargar POL Control

POL Control 4 X

Couldn't copy one or more configuration files to
L. <pseudogra@iPOLa>,

BENCPYN— |

POL Control 4 X

Error while opening UDP socket for OSC output messages.
B\ Port 6768 Host name/ip: pseudograf3

Exception: unable to connect udp socket:ERROR 10049

Aceptar
Barcelona 2010

| —— =l PN — |
POL Control 4 X

Error while opening UDP socket for OSC output messages.
B\ Port: 9999 Host name/ip: metagrafl

Exception: unable to connect udp socket ERROR 10049

Aceptar
Barcelona 2010

X

POL Control 4

[ Data Monitor

! No audio devices detected.

TR CT T e

§ wena murm

POL Control 4 x

I, Error writing file <PDM.cfg> to <\\pseudograf3\POLAY>.

No puede copiar los archivos de configuracién al archivo que
hemos asignado del laptop de graficos que en esta performance es
pseudograf3\POL4.

EL ORDENADOR DE GRAFICOS NO ESTA CONECTADO AL SISTEMA.
Problemas del cable o numero IP no es el correcto.

Error en la copia del socket UDP en los mensajes de salida de
OSC en referencia al Laptoc de graficos.

EL ORDENADOR DE GRAFICOS NO ESTA CONECTADO AL SISTEMA.
Problemas del cable o numero IP no es el correcto.

Error en la copia del socket UDP en los mensajes de salida de
OSC en referencia al Laptoc de de musica. En nuestra
performance de ejemplo metagrafl.

EL ORDENADOR DE AUDIO NO ESTA CONECTADO AL SISTEMA.
Problemas del cable o numero IP no es el correcto.

No se encuentra el ordenador de audio.

EL ORDENADOR DE AUDIO NO ESTA CONECTADO AL SISTEMA.
Problemas del cable o numero IP no es el correcto.

No se puede copiar al informacidn de Pol Display Manger al
ordenador de graficos.

EL ORDENADOR DE AUDIO NO ESTA CONECTADO AL SISTEMA.
Problemas del cable o numero IP no es el correcto.



IR R Errorenla copia al movieplayer.cfg en el ordenador de

graficos.

Error wiiting file <movieplayer.cfg> to
<\\Pseudograf3\graphics

h

_pold\flash\>.

EL ORDENADOR DE AUDIO NO ESTA CONECTADO AL SISTEMA.
Problemas del cable o numero IP no es el correcto.

Error en la copia al movieplayer.cfg en el dispositivo Android.

POL Centrol 4

EL DISPOSITIVO ANDROID NO ESTA CONECTADO AL SISTEMA.
Conectar el dispositivo con su IP correspondiente.

I, Error wiiting file <movieplayer.cig> to <ANDROID\.

DESCRIPCION DE LOS SUBMENUS de POL Control

@, POL Control v.4.0
File Action View Help

I Movie Commander
™ Diagnostics Panel
I~ Data Moritar

™ Process Manager
™ Emergency Contrals

[ Viden Capture

POL Control v.4.0

Marcelli Antinez Roca
PANSPERMIASL.
010

®, ¥ 60
rerformance file @




1- MENU CONTEXTUAL

El menu contextual esta formado por File | Action | View | Help.

Al clicar sobre File aparece:

Load Perfermance

Exit

|

Al clicar sobre Action:

Start
Stop 4

Load performance: clicando sobre este item cargamos la
performance *.pol

Exit: Clicando salimos del programa, lo mismo que el botén E—

Al clicar el Stop se interrumpe la accion de la Scene que esta
funcionando, se pone en rojo el botdn Status y se activa Star

Al clicar sobre Star se reanuda la Scene y el botdn Status pasa a
verde

Al clicar View aparece esto:

-File Action | View | F

Movie Cemmander
Diagnestics Panel
Data Monitor
Process Controller
Emergency Controls

Video Capture

Observa que aparecen los items: 2 Movie Commander, 3
Diagnostic Panel, 4 Data Monitor, 5 Process Controller, 6
Emergency Controls,7 Video Capture, del menu principal. Clicando
encima de cada uno de ellos activamos o desactivamos sus
funciones. Como puedes comprobar son un duplicado de los
botones que tenemos en casillas del menu. Explicaremos mas
adelante que hacen y cdmo funcionan.

Al clicar sobre Help aparece:

g mm mmeememe e een

File Actien View Help

About POL Control

Que nos remite a la imagen:
e

|

| e e

POL Contral - “ersion 3.1 Aceptar
@D Copwright (C) 2007
Marcel i dntinez Roca - PAMSPERMIA 5L
Programmed by

Jesls de la Calle Orodea
(izzuzdelacalle@hatmail com)

I [=L= 1|8 §[- QAR NE) T

Esta informacidn se refiere a | aversidn 3.1 del programa. Para
cualquier informacién sobre esta versidn dirigirse a:
systorgy@gmail.com



2- MOVIE COMMANDER

Movie Commander es un submenu que nos permite ver en que Scene estamos, movernos
secuencialmente de una escena a otra, ya sea adelante o atras, y elegir hipertextualmente
cualquier escena y activarla. Al clicar la palabra Movie Commander queda marcada la casilla
de la izquierda y parece este submenu:

POI@E Commander File Action View Help
S Part
{E} > | EEne al@ ¥ Movie Commander @
-Go ]
R2 [ Diagnostics Panel

[ Data tonitor

0-CAMERA

T-POL COUNTER VARBBLES
2POL COUNTER VARIABLES EXAMPLE AUDID
ZPART CHANGING

$LIGHTS CONTROL [D-LIGHT)
EMIRROR._FIXMAPS

E-EANK_VIDED :

7EBANK VIDED+GROLF [ Video Capturs
BEANK VIDED+BANK+TEMPLATE

SEANK VIDED_SEQ. PNG

T0-END POL Control v 4.0

[ Process Manager

[ Emergency Contrals

Marcel i Antinez Roca
PANSPERMIA S.L.

Barcelona 2010

Statuz i K ‘ g ‘

1- Botones para ir hacia adelante, derecha, o hacia atras en la lista de scenes

2- Casilla en la que podemos ir directamente a una scene escribiendo su nimero y clicando el
botdn Go to. Si no hay nada escrito y clicas Go to vas a la scene 0.

3- El numero que esta debajo de Scene indica la Scene que esta activa, observa que en el
ejemplo el 1-POL COUNTER VARIABLES. Part no indica nada y permanece en el 0.

4- Lista de Scenes que hemos escrito en POL Setup. Haciendo Doble Clic sobre cualquiera de
las partes se activa la misma. Una buena forma para localizar visualmente la parte y clicar
sobre ella. Cuando la lista de scenes sobrepasa el recuadro del submenu aparece un scroll en la
parte derecha del recuadro que permite navegar por la lista. Atencion el orden de esta lista no
se corresponde con el de la version actual de POL_MATRIX.pol.



3-DIAGNOSTICS PANEL

El submenu Diagnostics Panel nos permite ver en qué estado estan las Sources y los targets de
la performance. A clicar sobre la palabra Diagnosics Panel aparece este submenu:

Configuration
Main Configuration [0
Exos Calibration

-]

CiervoSatan Config.
Serpe Config.

Yideo Capture Config,
Global Events

Events

Out MIDT Events

In MIDI Events
YuduBots Events
Lighting Events
Video Events

] I o) | ) ) D o

Initialization
Exosl tons @
Jopsticks | ’D_ Defail
Lights MID| Port
Al Pup—aMIDI Port: [ [ [ [
C)Dmmhﬁﬁﬁ
Advantech Card [B]
CiervoSatan Part
Audio Input Device
Yideo Capture
MPEG Player
LaM

Communication @
Exnskeletons
Totems
FPOMs | o ol ol o o o
OSC i ot o o
{0 o
Flash |l ol o o o o o
{0 o
Arduino o] e e el el el o ol
(ot ot o o I
Connections

®

1 Configuration. Las casillas en verde los distintos
elementos hemos definido en el Panel de Devices
Configuration de Pol Setup. Las rojas inactivas y las
verde activas.

2 Initialization. Una vez iniciada la performance los
elementos que tenemos activos, puesto que hemos
iniciado la performance POL_MATRIX.pol sin estar
conectados al sistema la mayoria de casillas aparecen en
rojo.

3 details. Detalles de Joystick abre un submenu que
veremos mas adelante.

4 details. Detalles del estado de los Midi ports abre un
submenu que veremos mas adelante.

5 Communication. Describe el estado de las
comunicaciones:

Exoskeletons hace referencia a los dreskeletons antiguos
y estd obsoleta.

Totems hace referencia a los joysticks.

PDMs a los POL Display Managers.

OSC a los puertos activos.

Flash a las conexiones con los dispositivos flash.
Arduino a los Arduinos conectados.

Como observaras este apartado del submenu no es
dindmico y aparecen todos los posibles canales, por
ejemplo podemos conectar hasta 4 dispositivos joystick
aparecen 4 casillas en Joystick aunque usemos solo 2.

6 Connections. Nos permite ver el estado de las
conexiones de dispositivos fisicos y puertos virtuales del
sistema.

3 Joystick details. Al clicar el botdn details de la casilla Joysticks aparece este recuadro:

10



Label

Jopstick 1
Jopstick 2
Jopstick 3
Jopstick 4

Joystick Ports Dialog

Dievice

1
2

Description

<Muot detected!!l>
<Muot detected!!l>

Close

ol 3

Nos muestra los Joysticks que tenemos
configurados sobre los 4 posibles. En esta
performance 2 y si estan conectados o no,
ahora mismo no lo estan. <Not detected!!!>

4 All Purpose MIDI Ports details. Al clicar el botdn details de la casilla All Purpose MIDI Ports

aparece este recuadro:

MIDI Ports Dialog

All Purposs 1

All Purpose 3:
All Purpose 4
All Purpose 5:
All Purpose B:
Al Purpose 7:
All Purpose 8:

Label
OUT audiovideo

AllPurpose 22 IN audiovideo

Port
f

In/Out
out
N
INOUT
INOUT
INOUT
INOUT
INOUT
INOUT

Device
<Mot presentlll>

<Mot present!!l>

Close

MIDI OUT #/ awailable ports
0 Micrasoft G5 ‘Wavetable Synth

MIDI N 4/ available ports

Como en el anterior nos indica sobre la todos los puertos MIDI posibles que tenemos
conectados. En nuestro caso dos OUT audiovideo y IN audiovideo, el numero en el que esta
cada uno. Esto nos puede ser ttil a la hora de asignar el nimero de puerto MIDL. Y si estd
conectado o no. <Not Present!!!>

11



4 DATA MONITOR

Nos permite monitorear el buen funcionamiento de los distintos dispositivos y canales que
hemos configurado desde el panel Devices Configuration en POL Setup. Cuando clicamos sobre
Data monitor aparece este submenu:

POL Data Monitor 1 Exoskeletons. monitorea si hay algun Dreskeleton
Exnskeletons@ Jmckg® o bahia tecnologia pre joystick. Obsoleto.
I~ szz:j‘z 2 Joysticks. Monitorea los joysticks que hemos
Flesh Conmections r configurado, en nuestro caso 2 sobre los 4 posibles.
; ;::; a Veremos el submenud mds adelante.
= HID! @ 3 Flash Connections. Monitorea los dispositivos que

[ &udia MIDI In

hemos configurado, en nuestro caso 2 sobre los 16
posibles. Veremos el subment mas adelante.

HesbiEely @ 4 MIDI. Monitorea los canales MIDI que hemos
configurado, en nuestro caso 2. Veremos el subment
mas adelante.

5 VuduBots. Monitorea los Vudubos utilizados en |a
performance Pol, ver Glosario. Obsoleto.

[ Audia MIDI Out

-

05C Connections
™ oscOUT

I~ osclM

[~ oFIN

_\_|_\_|_|_|_|_|@_|_|_|_|_\_\_\_|@_|

I ) . .
Lo ud @ 6 OSC Connections. Monitorea los canales OSC que
oF playk [ Audio Level .
I fudo o hemos configurado, en nuestro caso 8 sobre los 16
[~ Audiolr POL Display Managers . ; B
- ‘ posibles. Veremos el submenu mas adelante.
Lights o [~ PDM1 . .
s @ - 7 Audio Level. Se refiere al volumen de la cdmara
rdunos

capturadora del sistema de captura antiguo,
capturadora de cdmara analdgica. Hoy ha quedado
sustituido por las cdmaras IP.

8 POL Display Managers. Monitorea los PDM’s que
hemos configurado, en nuestro caso 1 sobre los 8
POl Yarates posibles. Veremos el subment mas adelante.

9 Arduinos. Monitorea los Arduinos que hemos
configurado. Hoy casi sin uso ya que los Arduino
utilizan canal OSC.

10 POL variables. Monitorea las POL variables.
Veremos el submenu mas adelante.

-

-

i e

12



SUBMENUS DE DATA MONITOR

Solo describiremos los que no quedaron obsoletos recuerda que Exoskeletons, VuduBots
pertenecen exclusivamente a la performance mecatrénica Pol del 2002 y que el tipo de
Arduino para el que se establecié esta configuracion se usa muy poco.

2 JOYSTICKS. Al marcar la casilla activa 1 o 2 aparece y si tenemos conectados un joystick o
una bahia de joystick aparece este submenu:

Con el podemos ver si las bahias o el Joystick
estan bien conectados al sistema, si movemos los
rangos se activaran X o Y y si pulsamos los
botones se activaran las casillas con nimeros.

Muy Util para comprobar la conexion de los
joysticks dentro del sistema de POL. Si
conectamos el Joystick después de arrancar POL
Control estaremos conectados al ordenador pero
no al POL Control. De modo que es necesario
conectarlo antes de entrar en el programa.

3 FLASH CONNECTIONS. Nos permite ver el estado de comunicacién de mensajes Flash entre
OUT e IN. Al marcar una de las casillas activas aparece este submenu:

Outgoing Messages Incoming Meszages

W Autoscrol Clear | W Autoscral Clear

1 1— BrAS

e iemn

Si entramos en una Scene que use flash y tenemos todo el sistema conectado, veremos como
la lista de envios que hace Flash en ambas casillas y de este modo comprobaremos que
funciona.

13



4 MIDI. Este submenu nos permite ver, en el caso que la scene use MIDI. El transito de sus
variables. Al marcar las dos casillas activas aparece estos submenus:

Una casilla nos muestra el Incomig
Data y la otra el Outcoming data.
Podemos parar el Autoscroll
desactivando la casilla y borrar todos
los datos con Clear.

Audic MIDI Qutcoming Data

o wm

W Autoscrol Clear W Autoscrol Clear

6 OSC CONNECTIONS. Estos submenus, tantos como canales de OSC hayamos establecido, nos
permiten ver su flujo de datos y en consecuencia comprobar si funcionan. Al marcar cualquiera
de las casillas aparece un submenu igual o parecido a este:

h [ Elashadd I
oscOUT

| Esta es la casilla del canal OSC que hemos etiquetado
! con oscOUT. Podemos parar el Autoscroll desactivando
la casilla y borrar todos los datos con Clear.

il |
1 W Autoscroll Clear

[T romM 4

8 POL DISPLAY MANAGERS. Este submenu nos indica el flujo de datos entre el Server vy el
ordenador de graficos en lo que se refiere al Pol Display Manager. Al marcar la casilla activa
aparece este submenu:

Movie 1 Data B Vemos los mensajes de salida del

Oulgaing Messages s s Server; outgoing Messages, y los de
entrada al laptop de Gréficos, Incomig
Messages. Podemos parar el
Autoscroll desactivando la casilla y
borrar los datos con Clear. La cruz roja

W Ausscrol Clear W Autoscrol Clear superior izquierda no funciona y no

| | cierra el submenu, para cerrarlo

desmarca la casilla de este item.

14



10 POL VARIABLES. Nos indica el transito de variables entre POL. Al marcar la casilla aparece

este submenu:

Wariable Mame W ariable Value

variable_1 1]

ANEXO ELEMENTOS MENU POL Control QUE NO SE USAN.

5- PROCESS MANAGER

POL Process Manager

Exozkeletons Enguire
¥ Exoskeletons [V Exaskeleton 1
IV Exoskeleton 2

Joysticks
v Jopsticks v Jopstick 1
v Joystick 2
v Jopstick 3
v 0
Movies Communication
¥ Movies
MIDI Transfers
v MIDI v Audio MIDI Out

v &udio MIDI In
[ Lights MIDI Out

YuduBats Contral
W “uduBots W Jaba

¥ Lopa
V¥ Sap
¥ Serp
v Princepoliu
Ciervozatan Contral
W Ciervasatan
PFriarity
Min ! ! ! ! ' Max
Speed
M ain: Walue Events:
By e

Inhabilita los elementos sobre los cuales eliminemos el sefal

de la casilla. Como ves contiene los VuduBots de Pol

performance, el Ciervosatan especificos de esa performance.

En la dltima fila tienes la velocidad de transmision y el

numero de veces que cuenta por segundo. Hoy estos valores

guedaron en desuso.
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6- EMEGENCY CONTROLS

POL Emergency Controls

Feset Exozkeletons [F5)

Stop WuduB otz [FE]

Stop CiervoSatan [F7)

Reszet Arduinos

7- VIDEO CAPTURE

Se cre6 esta casilla especificamente para controlar en vivo,
por un técnico y fuera del escenario, algunos elementos de
la performance mecatrdnica Pol.

El sistema electrénico que controlaba los dreskeletons de
esa performance a veces se colgaba, con el primer botén,
Reset Exoskeletons, se resetea.

El segundo botdn, Stop VudoBots, se utilizaba para resetear
la tarjeta que controlaba los vudubots, ya que esta
guedaba a veces en marcha.

El tercer botdn, Stop Ciervosatan, paraba el Cervosatan, un
vudobot completamente auténomo.

En 2010 para performance interactiva Cotrone se
construyeron unos dreskeletons basados en Arduino, estos
dispositivos se colgaban a menudo. Se afiadié este botdn
Reset Arduinos.

Esta casilla es la Unica que permite configurar la capturadora de video desde POL Control. Aqui

aparece inactiva pues hoy ya casi no se usan este tipo de dispositivos para capturar video, han

sido substituidos por cdmaras IP.

Se decidié anadir esta casilla en 2006 para poder configurar, con todo el sistema ya montado,

la capturadoray con ella la calidad de la imagen se capturaba. La calidad de la imagen cambia

mucho segun las condiciones iluminacion del lugar donde se realiza la performance.

Acceso a la Ventana de Configuracion de Captura de Video

En la ventana principal de POL se ha afiadido una casilla mas para acceder al dialogo de

configuracion de Captura de Video. También se ha afiadido un elemento mas al menu

desplegable “View”. Las capturas de pantalla corresponden a la versién POL v11.3 y tienen

otro color, pero salvo el color siguen igual.
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POL Control v.2.4

File Acton Yiew Help

[ Mavie Commander
[T Diagnostics Panel

[ Data Maonitar

" Process Manager / Acceso a
Video Capture

[~ Emergency EDV
[ ‘ideo Capture

FPOL Control v.2.4

barcel i Antinez Foca
PAMSPERMIA S.L.

Barcelona 2004

Status [0

Para acceder a la ventana de Captura de Video hay que hacer click en la casilla “Video Capture”
on seleccionar “Video Capture” en el menu desplegable “View”.

Ventana de Captura de Video

En esta ventana se puede configurar y monitorizar la captura de video en POL.

[~ Run
Capture Diagnoztics
Frames/Second (4 fps Configuration 0K
JPEG Guality [1-100] 100 \ideo Init

Capture oot Folder |C;\temp

Joystich [nit
Mo, of Capture Folders |10 el
tax. Capture Time |3 zeconds
Activation Monitor
Joystick Mo, [1-4] |1_ Joystick Button [1-6] |-|_ Jowstick
Audio
Audio Threshald (1-100) [0
Recording

) , Current Folder
Yideo Format | Video Source |

Run. Esta casilla permite activar o desactivar todo el proceso de captura. Si se desea utiliza POL
sin la captura de video, esta casilla deberia estar desactivada para optimizar tiempo.

Capture. Este cuadro permite configurar los parametros de la captura de video:

Frames/Second . Numero de frames por segundo que se desea capturar.
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JPEG Quality. Factor de calidad de compresién JPEG. 1 significa maxima compresidon y minima
calidad. 100 significa mdxima calidad, minima compresion.

Capture Root Folder. Directorio raiz donde se hayan las carpetas para almacenar los frames.
Las carpetas se llamaran “captural”, “captura2”, “captura3”, etc... y estaran dentro de la
carpeta raiz especificada en este parametro. Hay que recordar crear las carpetas dentro de la
carpeta raiz, antes de ejecutar el programa.

N. Of Capture Folders. Numero de carpetas para almacenar frames. Después de guardar los
frames correspondientes a la Ultima carpeta, los frames de la siguiente captura se guardaran
en la primera. Y asi de forma ciclica.

Max. Capture Time. Numero de segundos que durara la captura, como maximo.

Activation. En este apartado se configuran los diferentes aspectos que definen la activacién de
la captura.

Joystick No. Numero de Joystick con el que se activa la captura. Si solo hay un joystick, debe
seleccionarse el numero 1.

Joystick Button. Botdn del joystick con el que se activa la captura.

Audio Threshold. Porcentaje de nivel de audio minimo necesario para activar la captura (de 1
a 100 %).

Video Format. Con este botdn se abre el dialogo de configuracién del Formato de Video. Este
dialogo es diferente para cada modelo de camara.

Video Source. Con este botdn se abre el dialogo de configuracién de la Fuente de Video. Este
dialogo es diferente para cada modelo de camara.

Diagnostics. En este cuadro se visualizan los diagnésticos relacionados con el video:

Configuration. Muestra si la configuracion de video ha sido cargada correctamente desde el
fichero.

Video Init. Muestra si la Video Captura ha sido inicializada correctamente.
Joystick Init. Muestra si el joystick especificado ha sido detectado e inicializado.
Audio Init. Muestra si la captura de audio ha sido inicializada sin problemas.

Monitor. Aqui se muestra el estado actual de la captura de video y sus componentes
relacionados.

Joystick. Muestra el estado del botdn del joystick (si esta pulsado o no).

Audio. Muestra el estado de la entrada de audio (si el nivel de audio sobrepasa el limite
especificado o no).

Recording. Muestra si se estdn capturando frames o no.

Current Folder. NUmero de la carpeta donde se guardaran los frames capturados.
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