





Jofin es un robot interactivo creado por Sergi Jorda
g y Marcel.Li Antunez. Funciona tal y como
muestra el diagrama:
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Los participantes del workshop son parte del acto creativo
y el documento video sugiere su uso como Data Bank
de futuras performances

pero todo el poténcial del
sistematurgia queda reducido
al mouse en esta performance
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Después del dreskeleton Marcel:li continua inventando

disposilivos que hacen tactil La interaccion
y fisica su presencia
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en 2006
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Los dispositivos actuadores y Los interfaces
adquieren todo su sentido en La
reproducciéon interactiva

de La obra

Si pero el corazon de La narracion
Lo configura Las bases de datos

Es a partir delL proyecto Membranes
(2005) que mis intereses
narrativos se amplian

hacia nuevas

estrategias
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Si claro. por eso tus bases de datos se amplian

en torno al dibujo utilizando estrategias
como stop motion, decorados, animacion..,




EL Data Bank se amplia también abriéndose a La participacién
M En Hipermembrana (2007) ocurre en

\‘AJ Los tres workshops con sus acciones

& como esta La de Cabeza de Toro

Metamembrana T
(2009) con Los
BLancs y BlLaus
en Granolle
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a diferentes participantes. En forma de
workshops o a través de grupos externos,
La SISTEMATURGIA se
extiende desde La
INTERFAZ CORPORAL
\\ hastaala

\ CREACION COLECTIVA

ensayo/comic de MarcelLi Antunez Roca 28/01/16



